Sınıflar, nesneler, public, private ve protected


GENEL HATIRLATMA

class sınıfAdı

{


Contructor(yapılandırıcı) lar


Özellikler


metotlar

}

Örneğin, dikdörtgen sınıfının özellikleri: genişlik, yükseklik, çizgi kalınlığı, çizgi rengi, çizgi tipi, alanı, çevresi, dolgu rengi vs.

Metodlar: alan hesabı, çevre hesabı

Yapılandırıcı : görevi özelliklere ilk değer ataması yapmaktır. (Nesne oluşturulurken)

public : bir sınıfın, bir özelliğin ve bir metodun başında bu kelime varsa, bu metoda, bu özelliğe herkes ulaşabilir.

public int x;

x özelliğine herkes ulaşabilir.

public void hesap() { }

hesap metoduna herkes ulaşabilir.

private : buşekilde tanımlanmış, özelliğe ve metoda sadece sınıf içinden ulaşılabilir. (dışarıdan erişim kapalı)

private int x;  

x özelliğine sadece sınıf içinde erişilebilir. Nesneden erişilemez.

private void hesap() {}

hesap metodu sadece sınıf içinde çalıştırılabilir.

protected : sınıf içinden, nesneden ve bu sınıflan türetilen başka sınıflardan erişilebilir. Dışarıya kapalı.

protected int x;

x değerine sadece, tanımlı olduğu sınıf, oluşan nesne ve bu sınıftan türetilen başka sınıflardan erişilebilir.

Aynı şey metod için geçerlidir.

Şekil sınıfı var. Bu sınftan bir de dikdörgen sınıf oluşturdum. Dikdörtgen bir şekildir. Yani dikdörtgen şekil sınıfından türetilmiştir.

Bu kalıtıma girer.

Bir dikdörten sınıf tanımlayalım.

public class Dikdortgen

{


double genislik;


double yukseklik;


String renk;


double cevre;


double alan;


public Dikdortgen()

     {



genislik = 0;


yukseklik = 0;



renk = “siyah”;

      }


public Dikdortgen(double g, double y)


{



genislik = g;



yukseklik = y;



renk = “siyah”;


}


public Dikdortgen(double g, double y, String r)


{



genislik = g;



yukseklik = y;



renk = r;


}


public void AlanHesapla()


{



alan = genislik * yukseklik;


}


public void CevreHesapla()


{



cevre = 2*(genislik + yukseklik);


}

}

Şimdi Dikdortgen sınıfından nesneler oluşturalım.

Dikdortgen d1;

d1 nesne değil, nesneyi gösteren referanstır.

d1 = new ConstructorAdı();
hangi kontrüctor çalışacak. Ona karar verilir.

d1 = new Dikdortgen();   //1. yapılandırıcı

d1= new Dikdortgen(2.0,3.7);  //2. yapılandırıcı

d1=new Dikdortgen(2.0, 3.7, “mavi”);

//3. yapılandırıcı çalıştı.

Çalışacak yapılandırıcı için kararı, parametreye bakarak verdi. (Parametre tipi ve sayısı dikkate alındı)

1. yapılandırıcı çalıştığında (yukarıdaki örneğe göre)

genislik ve yukseklik özelliklerinin değeri sıfır olur.

2.yapılandırıcı çalıştığında;

genislik, 2.0 değerini, yukseklik 3.7 değerini alır. Renk değeri siyahtır.

3.yapılandırıcı;

genislik, 2.0 değerini, yukseklik 3.7 değerini alır. Renk ise mavi olur.

Static değişken:
Bu tip değişkenlere nesne oluşturmadan erişebilir. Tüm nesnelerde aynı değeri alır. Sadece public anahtar sözcüğü ile kullanılır. (Sınıf adı ile erişilebilir.)

public class A 

{


public static int x;


public int y;

}

A sınıfında a1 ve a2 nesnelerini oluşturalım.

A  a1 = new A();

A  a2 = new A();

A.x  = 7;  // hem a1, hemde a2 nesnesindeki x değeri 7 oldu.

A.y = 5;  // hata; nesne oluşmadan y değerine erişemeyiz.

a1.y =5;

a2.y=3;

a1 ve a2 nesnelerini y özelliği farklıdır.

a1.x =11; // yaptık.

x static olduğu için a2’nin x değeri de 11 olur.

static metod:

static değişken gibi, nesne oluşturmadan erilişebilir. İçinde kullanılan tüm değişkenler static olmak zorundadır.

KALITIM
class kedi

{


//kedinin özellikleri

}

class kaplan extends kedi

{


//kaplan bir kedidir. Kedinin tüm özelliklerini sağlar.


// ekstra özellikleri de vardır.

}

public class kedi

{


protected ayaksayisi=4;


public void miyav()


{



System.out.println(“kedi miyavladı”);


}

}

public class kaplan extends kedi

{


public void kukredi()

{


System.out.println(“kaplan küktredi”);

}

}
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